
I novaț i i e d u ca ț io n a le

Idei creative de inovații educaționale care pot fi adaptate la realitățile școlilor 
din  Republica  Moldova , insp ira te  d in  practici in te rna ționa le  de  succes.

LA Lucia Argint



L abor atoar e d igita le m o b ile

C o n ce p t

Laboratoare echipate cu 
tablete, dispozitive VR/AR și 
echipamente STEM, folosite 
prin rotație în școlile rurale.

Benef ici i

Acces la tehnologie modernă 
și învă ța re  in te ractivă  pen tru  

to ți e levii.

•VR (Realitate Virtuală) te introduce într-o lume complet virtuală.
•AR (Realitate Augmentată) îmbogățește lumea reală cu elemente digitale.
Ambele tehnologii sunt folosite în diverse industrii, de la divertisment la 
educație și medicină, având un mare potențial pentru viitor.



M icr o- în vă ța r e  p e n tr u co m p e te n țe p r act ice

P latfo r m e o n lin e
Lecții scurte și video practice pe teme precum 
antreprenoriat, agricultură modernă, gătit sănătos sau IT.

Avan ta je

Pregă tește  e levii pen tru  via ță , dezvoltă  ab ilită ți ap licabile  im edia t și 

susține  nevoile  com unită ții loca le .

Un exemplu de micro-învățare pentru competențe practice pentru școală poate fi crearea 
unui modul interactiv pentru dezvoltarea abilităților de utilizare a aplicațiilor digitale de 
colaborare, precum Google Drive sau Microsoft Teams pentru a se învăța cum se 
organizează și partajează documentele digitale în echipă. Elevii vor învăța să creeze un 
folder digital, să partajeze documente cu colegii și să colaboreze în timp real, folosind 
Google Drive.
Abilitățile dezvoltate: Elevii se vor putea orienta  și explica:
- Care este diferența dintre „acces de vizualizare” și „acces de editare”?

- Cum partajează un link direct?
- Ce se întâmplă dacă modifică permisiunile unui document deja partajat?



Șco li "Eco -Sm ar t"

C o le ctar e se le ct ivă

Implementarea sistemelor de reciclare în școli.

Gr ăd in i / Se r e  Șco lar e

Crearea  de  spa ții ve rzi educa ționa le .

En e r gie  Re ge n e r ab ilă

Utiliza rea  panourilor sola re  m ici.

Implementarea zonelor de compostare.

PROMOVAREA SUSTENABILITĂȚII ȘI EDUCAȚIEI ECOLOGICE



Agr icu l tur a m oder nă în  școl i

In te gr ar e a  te h n o lo gie i

Școlile  ca re  im plem entează  
agricultura modernă utilizează 
tehnologii avansate, cum ar fi 
agricu ltura  vertica lă , h idropon ia  
și ae ropon ia , senzorii și sistem ele  
de  m onitorizare .

Ed u caț ie  p r act ică

Grădin ile  școla re , se re le  și a lte  
spa ții dedica te  agricu ltu rii ofe ră  
e levilor oportun ită ți de  învă țare  
practică  și experien ția lă .

C o n șt ie n t izar e  e co lo gică

Program ele  de  agricu ltură  m odernă  prom ovează  conștien tizarea  
ecologică  și im portanța  sustenabilită ții.



EXEMPLE: 

ȘCOLI CU FERME DIDACTICE: Unele școli europene au propriile ferme 

didactice, unde elevii pot învăța despre diverse aspecte ale agriculturii, 

de la cultivarea plantelor și creșterea animalelor până la procesarea și 

comercializarea produselor agricole.

PROGRAME DE EDUCAȚIE ECOLOGICĂ ȘI AGRICULTURĂ URBANĂ: În 

mediul urban, școlile pot implementa programe de agricultură urbană, 

cum ar fi grădini comunitare sau cultivarea plantelor pe acoperișuri, 

pentru a educa elevii despre importanța hranei sănătoase și a protecției 

mediului.



L ecț i i  în ae r lib e r - "C lase le  Ve r z i"

1

Re am e n ajar e a cu r ț ilo r Șco lilo r

Crearea spațiilor pentru lecții în natură.

2
M ater i i cor elate

Biologie, geografie, artă predate în aer liber.

3
Be n e ficii

Reduce  stre su l, îm bunătă țe ște  concen tra rea , p rom ovează  

un  stil de  via ță  activ.



AGRICULTURA MODERNĂ ÎN ȘCOLI:
Integrarea tehnologiei: Școlile care implementează 
agricultura modernă utilizează tehnologii avansate, 
cum ar fi: 

• Agricultura verticală: Cultivarea plantelor în 
straturi suprapuse, în spații interioare, 
optimizând astfel spațiul și resursele.

• Hidroponia și aeroponia: Metode de 
cultivare a plantelor fără sol, folosind soluții 
nutritive sau pulverizare cu apă și nutrienți.

• Senzori și sisteme de monitorizare:
Utilizarea senzorilor pentru a monitoriza 
condițiile de mediu (temperatură, umiditate, 
lumină) și pentru a optimiza creșterea 
plantelor.

Educație practică și experiențială: Grădinile școlare, 
serele și alte spații dedicate agriculturii oferă elevilor 
oportunități de învățare practică și experiențială, 
conectându-i cu natura și cu procesul de producție a 
alimentelor.
Conștientizare ecologică și sustenabilitate:
Programele de agricultură modernă promovează 
conștientizarea ecologică și importanța 
sustenabilității, elevii învățând despre practici 
agricole responsabile și impactul asupra mediului.



An tr epr enor iat  &  
Agr icu ltu r ă m o d e r n ă

Combinarea antreprenoriatului cu agricultura modernă creează oportunități 
un ice .

Elevii pot dezvolta  proiecte  de  agro-business, de  la  producție  la  m arke ting.

Proiecte  inova toare  pot rezolva  problem e  d in  sectoru l agricol, de  la  optim izarea  
re surse lor la  noi produse  agricole .



ANTREPRENORIATUL ÎN ȘCOLI:

Dezvoltarea abilităților practice: Multe școli integrează 
programe de antreprenoriat pentru a dezvolta abilități practice la 
elevi, cum ar fi gândirea critică, rezolvarea de probleme, lucrul în 
echipă, comunicarea și managementul financiar. Aceste 
programe pot include: 

• Mini-companii: Elevii creează și gestionează propriile 
afaceri, de la idee până la vânzare, învățând astfel ciclul 
complet al unei afaceri.

• Proiecte practice: Proiecte care simulează situații reale 
din lumea afacerilor, unde elevii trebuie să ia decizii și să 
rezolve probleme.

• Mentorat cu antreprenori: Interacțiunea cu antreprenori 
reali oferă elevilor o perspectivă practică și inspirație.

Accent pe inovație și creativitate: Programele de antreprenoriat
încurajează inovația și creativitatea, elevii fiind stimulați să 
identifice oportunități și să dezvolte idei noi.
Exemplu: Organizația JA (Junior Achievement) este prezentă în 
multe țări și oferă programe educaționale axate pe 
antreprenoriat, educație financiară și pregătire pentru carieră.



LEGĂTURA DINTRE ANTREPRENORIAT ȘI 
AGRICULTURĂ MODERNĂ:

-Agro-business: Combinarea celor două domenii 
poate duce la dezvoltarea de proiecte de agro-
business, unde elevii pot învăța cum să gestioneze 
o afacere agricolă modernă, de la producție până 
la marketing și vânzare.

-Inovație în sectorul agricol: Programele 
educaționale pot încuraja elevii să dezvolte soluții 
inovatoare pentru problemele din sectorul agricol, 
cum ar fi tehnologii pentru optimizarea resurselor, 
metode de agricultură durabilă sau noi produse 
agricole.



Pr ogr am e pr act ice de an tr epr enor iat
Școlile  in tegrează  program e  care  dezvoltă  ab ilită ți p ractice , 

cum ar fi gândirea crit ică, rezolvarea de probleme, lucrul în 
ech ipă , com unicarea  și m anagem entu l financia r.

Acce n t  p e  in o vaț ie  și cr e a t iv ita te

Program ele  de  an treprenoria t încura jează  inova ția  și 

crea tivita tea , e levii fiind  stim ula ți să  iden tifice  oportun ită ți și 

să  dezvolte  ide i noi.

Stația de colectare personalizate  presupune aparat inteligent, “Robotul 
Verzulică”, și de fiecare dată când predau deșeuri reciclabile primesc monezi 
virtuale.
Copiii au, ca provocare, să aducă la stație cât mai multe ambalaje până la 
sfârșitul vacanței de vară. În același timp, colectează monede emise de aparat, 
CIUGUbani, pe care le pot folosi ca bani reali la începutul anului școlar “pentru a 
finanța mici proiecte și activități educaționale sau extrașcolare”.

De ex: Proiectul pilot de la Ciugud (Romania ) este 
implementat de administrația locală în parteneriat cu 
compania americană ENVIPCO, unul dintre cei mai importanți 
producători mondiali de RVM-uri.



Bibl ioteci d igita le și "C ăr ț i Am b u lan te "

O platformă națională cu acces gratuit la cărți și resurse educaționale digitale, oferind un 
univers de  cunoaște re  la  îndem âna  tu tu ror.

Proiecte le  m obile  "Cărți Am bulan te" aduc m ate ria le le  d irect în  loca lită țile  izola te , 
ga ran tând  accesu l la  educa ție  ind ife ren t de  loca ție .



Bibl ioteci am b u lan te : O  
In o vaț ie  Ed u caț io n ală

1 Acce sib ilita te e xtin să

Bibliotecile ambulante ajung în 
comunități izolate, oferind 
oportun ită ți educa ționa le  ega le  
pen tru  toți.

2 P r o m o var e a le ctu r ii

Ele  aduc o gam ă varia tă  de  
m ate ria le , a trăgând un  public 
d ive rs și stim ulând in te re su l 
pen tru  lectu ră .

3 U tiliza r e a  T e h n o lo gie i

Bibliotecile  am bulan te  pot fi 
dota te  cu  ech ipam ente  
tehnologice , ofe rind  acces la  
re surse  d igita le  și dezvolta rea  
com pe ten țe lor d igita le .

4 Im p act  so cia l

Ele  con tribu ie  la  com bate rea  
ana lfabe tism ulu i și a  excluziun ii 
socia le , ofe rind  oportun ită ți de  
dezvolta re .



Exem ple concr ete de inovaț i i  în  p r oiectele de 
b ib lio te ci am b u lan te

Bib lio b icicle te

Utilizarea bicicletelor pentru 
a transporta cărți și a ajunge 
în  zone  greu  accesib ile  cu  
m așina .

Bib lio te ci m o b ile  cu  
e n e r gie  so lar ă

Utilizarea  panourilor sola re  
pen tru  a  a lim en ta  
ech ipam ente le  e lectron ice  și 
a  reduce  im pactu l asupra  
m ediu lu i.

Ap lica ț ii m o b ile  
p e n tr u  îm p r u m u tu l 
și r e ze r var e a  căr ț ilo r

Utilizarea  tehnologie i pen tru  
a  facilita  accesu l la  ca ta logu l 
bib liotecii și pen tru  a  
sim plifica  procesu l de  
îm prum ut.

O r gan izar e a  d e  
a te lie r e  in te r act ive  
cu  a ju to r u l 
te h n o lo gie i VR/ AR

Utilizarea  rea lită ții virtua le  și 
augm enta te  pen tru  a  ofe ri 
experien țe  educa tive  
in te ractive  și cap tivan te .



Cafenelele d idact ice și  
b u n ăsta r e a  p r o fe so r ilo r
De ex.: Profesorii din Estonia beneficiază de spații dedicate relaxării și 
re încărcării em oționa le , cunoscu te  ca  „cafene le  d idactice". Aceste  spa ții 

sun t dota te  cu  apara te  e lectrocasn ice  u tile  și m obilie r confortab il, 
ofe rind  cadre lor d idactice  un  m ediu  in form al pen tru  colaborare  și 

re flecție .



M etoda e sto n ian ă  „P e r e ț ii vo r b e sc"

1
Exp u n e r e  co n stan tă

Vocabular esențial și expresii uzuale.

2
Spr i j in  v izual

Imagini, culori și simboluri.

3
T em e d in  v iața r eală

Familie, activități zilnice, sărbători locale.

Metoda  „Pere ții vorbesc” e ste  o  tehn ică  inova tivă  de  predare  a  lim bii e stone , care  se  bazează  pe  expunerea  constan tă  la  lim ba
țin tă  în  m ediu l clase i. Mate ria le le  a fișa te  pe  pe re ții clase lor și holu rilor con țin  vocabu lar e sen ția l, fraze  u tile  și expres ii uzua le , 
susținând în țe lege rea  prin  im agin i, cu lori și sim boluri. Metoda  in tegrează  subiecte  fam ilia re  e levilor, con tribu ind  la  construirea  
vocabu laru lu i în  con texte  re levan te .



Supor t  pen tr u  p r ofesor i  și  
p ăr in ț i

M e to d e  in o vat ive

Profesorii care predau imersiunea lingvistică folosesc 
pere ții ca  punct de  p lecare  pen tru  lecții in te ractive , 

stim ulând  d ia logu l.

C o lab o r ar e  act ivă

În  grădin ițe , părin ții sun t invita ți să  con tribu ie  la  decorarea  

pe re ților cu  tem e  cu ltu ra le  e ston iene , creând  o  pun te  în tre  

școa lă  și fam ilie .



Atel ier e de Î nvățar e I n ter gener aț ională

1M e ște șu gu r i T r ad iț io n a le

Seniorii îi învață pe copii arta meșteșugurilor locale.

2 C o m p e te n țe  D igita le

Tine rii îi înva ță  pe  adu lți să  folosească  tehnologia  
m odernă .

3Sch im b  d e  C u n o șt in țe

Prom ovează  d ia logu l în tre  gene ra ții și păstra rea  
trad ițiilor.



Real i tate au gm e n ta tă
p e n tr u  Isto r ie  Lo cală

Ap lica ț ii AR

Utilizarea tehnologiei pentru a "reînvia" istoria locală.

G h id u r i D igita le

Oferă  povești și im agin i 3D la  situ rile  istorice .

Exp e r ie n ță  C ap t ivan tă

Transform ă lecțiile  de  istorie  în tr-o aven tură  in te ractivă .



Pedagogia m uzeală în  școl i

Ate lie r e  cr e a t ive

Muzeele locale din sate și raioane organizează sesiuni de 
m eșteșuguri trad iționa le , în  am be le  lim bi, a ju tând  copiii să  

în țe leagă  trad ițiile  d in tr-o pe rspectivă  in te rcu ltu ra lă .

Isto r ia  lo ca lă  co m u n ă

Activită țile  explorează  istoria  loca lă  com ună  a  au toh ton ilor 

și a  m inorită ților na ționa le  d in  regiune , prom ovând 

în țe lege rea  și re spectu l reciproc.

Educația prin artă și multiculturalitate, inclusiv organizarea de evenimente culturale și schimburi educaționale internaționale



Exem ple de pe d ago gie m u ze ală  în șco lile  e sto n ie n e

1 Lim b aj in te gr a t iv

Copiii învață în limba 
estoniană, dar participă și la 
activită ți b ilingve .

2 Activ ită ț i lu d ice

Joaca  este  o  m etodă  principa lă  
de  învă țare , cu  a te lie re  
crea tive , vână torile  de  com ori 
și sim ulări istorice .

3 P e d ago gi m u ze ali 
sp e cia liza ț i

Pedagogii m uzea li adaptează  
con ținutu l pen tru  d ife rite  
vârste , creând un  m ediu  de  
învă ța re  prin  experien ță .

4 Valo r i p r o m o vate

Respectu l pen tru  d iversita tea  
cu ltu ra lă , păstra rea  
pa trim oniulu i na ționa l, 
dezvolta rea  crea tivită ții și 
colaborării.



Atel ier e cr eat ive și  
su ste n ab ilita te

D e sign  in te r io r , 
e xte r io r  și e co lo gic

Amenajarea spațiilor istorice 
cu materiale reciclate și design 
sustenabil.

Atel ier e de r eciclar e

Transformarea obiectelor 
vechi în opere noi, creative și 
funcționale.

Con fecț ionar ea tr icour i lor  i stor ice

Personalizarea tricourilor cu elemente și ornamente inspirate din 
istorie.



"M aker spaces" în șco li

Makerspaces în școli reprezintă spații special amenajate unde elevii au acces la un mediu colaborativ
pentru a crea, experimenta și învăța prin practică. Aceste spații sunt echipate cu diverse unelte, materiale 
și tehnologii care facilitează activități practice și creative



Concur sur i  cu  "Shadow ing" Pr ofesional

1
O r gan izar e  C o n cu r su r i

Competiții tematice pentru elevi.

2
Pr em i i  U n ice

O zi alături de un profesionist în domeniul dorit.

3
Exp e r ie n ță  P r act ică

Inspiră  e levii în  a lege rea  carie re i.

Concursurile cu "Shadowing" Profesional se referă la competiții sau activități educative în care participanții observă și urmăresc activitatea unor 
profesioniști dintr-un domeniu specific pentru a învăța și a se familiariza cu procesele și cerințele respective



"Z ile le co m p e te n țe lo r p e n tr u  
Viito r "

P r o gr am ar e

Ateliere de coding și dezvoltare software.

I n tel igen ță Em oț ională

Sesiuni de dezvoltare personală și socială.

Scr ie r e  C r e a t ivă

Workshopuri de  storyte lling și com unicare .



Abor dar e ce n tr a tă p e  
C o p il

P lan u r i In d iv id u ale  
d e  În vățar e

Adaptate la ritmul și nevoile 
fiecărui elev.

În vățar e  
C o lab o r a t ivă

Proiecte  com une  în tre  clase  

d ife rite .

P o r to fo liu l E le vu lu i

Docum entarea  progresu lu i prin  expoziții și p roiecte .



I nstr um en te și m ate r ia le d igita le

Re alita te  Vir tu a lă

Experiențe imersive pentru lecții de 
istorie și științe.

T able I n ter act ive

Lecții dinamice cu participare activă a 
elevilor.

Apl icaț i i  Educaț ionale

Învățare personalizată și feedback în 
tim p rea l.



D iscip l ine in te gr a te
În vățar e b azată p e fe n o m e n e

Studierea temelor mari prin conectarea mai multor 
discipline.

ST EAM

Integrarea științei, tehnologiei, ingineriei, artei și 
matematicii în proiecte practice.



Concluzi i  și p ași u r m ăto r i

1
P latfo r m e d igita le lo ca le

Dezvoltarea unui sistem de management educațional.

2
Pr oiecte in ter d iscip l inar e

Implementarea de mini-proiecte practice în școli.

3
For m ar e con t inuă

Pregătirea  profesorilor pen tru  noile  m etode  de  predare .
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